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	 REBUS je zagonetka kod koje se re;i (ili 
delovi re;i) zameyuju slikama ili znakovima 
(slovima, brojevima…).
	 Re; rebus nastala je u Francuskoj, u 16. 
veku, a vodi poreklo od latinskog RES – stvar, 
[to bukvalno zna;i – pomo'u stvari. Mogu'e je 
da je nastala od latinskog izraza non verbis sed 
rebus, (ne pomo'u re;i, ve' pomo'u stvari). 

	 Rebusi nastoje da sakriju svoje zna;eye 
i zato najvi[e li;e na tajno pismo – kripto­
grafiju. Kriptografija je kori['ena i razvi­
jana najvi[e u vojne svrhe – bilo je potrebno da 
se tajnost poruka sa;uva ;ak i ako padnu u ruke 
neprijatequ. 

	 U 
obi;nom \ivotu, tajna pisma koriste najvi[e 
qubavnici i deca> prvi da bi yihove poruke 
ostale strogo intimne, izvan radoznalih 
pogleda, a drugi iz ;iste zabave i igre. Rebusi 
jesu zabava, ali i korisna gimnastika za mozak.
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	 Najjednostavniji rebus je onaj kod koga se 
delovi re;i jednostavno zamene slikama>

ili
	

Me]utim, retko se de[ava da se slike mogu 
upotrebiti »bez ostatka«. Ako od neke re;i 
treba oduzeti slovo, ispred ili iza stavqa se 
zarez koji je svojim repi'em okrenut ka slici. 
Za[to ba[ zarez? Pa zarez je, u pisayu, ve' 
usvojen kao znak koji se stavqa u re; kad neko 
slovo nedostaje, kao kod re;i »’ajde«, ili kod 
skra'enog pisaya godina, na primer ’69. Ovo

(Re[eya svih rebusa nalaze se na strani 32)
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pravilo potrebno je zbog toga [to u rebusu s 
ve'im brojem elemenata lako mo\e da do]e do 
zabune da li se zarez odnosi na prethodnu ili 
slede'u sliku. 
	 Evo jednog ne tako lakog rebusa iz »Zlat­
ne kyige« objavqene 1932. godine. 
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	 Pored vizuelnih, postoje i literarni 
rebusi, naj;e['e u obliku pesme za decu. Sli­
ke, umesto da se nacrtaju, opisivane su re;ima. 
Poku[ajte da »re[ite« ovu pesmicu :ika Jove 
Zmaja>

{to mi prva pola zna;i,
U vo'u 'e[, brate, na'i,

Re; sam vrlo kratka, 
A poznata svima<

{to zrelije koje vo'e,
To me vi[e ima.

Druga j’ pola prava strava,
:isto ;ovek da se ;udi

E, to mogu ;init’ qudi.
Kad sastavi[ obe pole,
{ta se onda stvara?
Jedan mudrac gr;ki
iz vremena stara.

	 Evo jo[ jednog literarnog rebusa, rebu­
sa–izreke. Duhoviti Somborci sami o sebi u 
[ali ka\u> »Somborac – vi[e som nego borac«. 
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	 Rebus se naj;e['e poigrava me]usobnim 
odnosima slova ili slika (primeri su iz prvih 
brojeva :ika Jovinog ;asopisa »Neven« iz 1880)>
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Re[eye mo\ete dobiti i prebrojavayem jed­
nakih elemenata> 

Tako]e i ako ne;ega u rebusu nema> 

 

	 U engleskom jeziku izgovaraye pojedi­
nih slova mo\e se zameniti pojmovima. 

1  4  U  1  4  me 
(one for you, one for me – jedan tebi, jedan meni), 

ili>

 I  C  U  R  YY  4  me 
(I see you are too wise for me – vidim da si za 
mene prepametan). 

_IPELA

AO AO AO AO AO
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Kako je po:elo

	 Tekstovi ispisani egipatskim hijero­
glifima, kineskim ideogramima ili pismom 
Maja po obliku na prvi pogled li;e na rebuse, 
ali to nisu – u pitayu je slikovno pismo kod 
koga slike ozna;avaju dogovoren likovni izraz 
glasova ili slogova i nemaju bukvalno zna;eye 
nacrtanih predmeta i pojmova. Kod rebusa su 
slike i znakovi sami po sebi ta;no ono [to 
jesu – tek u me]usobnim vezama na neo;ekivan i 
zabavan na;in grade nov pojam ili re;enicu.

   sever         yeno dete      [;epati

krov  

\ena          

mirno'a

Kleopatra II, 
kraqica 

Egipta (69–30 
god. pre n. e)
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	 Stari Grci ;esto su koristili sli;­
nost imena svojih gradova ili ostrva sa drugim 
pojmovima i predstavqali ih na novcu u obli­
ku svojih »dvojnika« koji su bili lak[i za 
vizuelno prikazivaye i za pam'eye. Tako je 
gr;ka kolonija Selinus na Siciliji, ;ije je 
ime nastalo od imena divqeg per[una koji je 
tamo rastao, na nov;i'u bila predstavqena sli­
kom te biqke.
	

Isto tako, Rodos je imao reqef ru\e, Melos 
nar, a grad Ankona savijenu ruku jer je re; ang­
kon zna;ila – savijen. Rebusi, kao i druge sli­
kovne predstave, bili su veoma korisni tamo 
gde je ve'ina qudi bila nepismena.

Selinus, (530–500. pre n.e.)
avers

Rodos, (384–109. pre n.e.)
revers
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	 Pogledajte dva slovna rebusa iz starog 
Rima> prvi koristi predlog SUPER (NAD) i 
postavqa slogove jedan iznad drugog< drugi 
udvojava i utrojava slogove (TER = triput< BIS = 
dvaput)>

O superbe quid superest tuae 
superbiae?  Ti, ta[ti ;ove;e, ho'e li i[ta 

ostati od tvog ponosa?

Terra es et in terram ibis  
Zemqa si i u zemqu 'e[ se vratiti.
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	 U sredyem veku 
u Engleskoj rebusi su 
postali popularni za 
vladavine Edvarda III i 
kori['eni prilikom 
sastavqaya grbova. 
Heraldi;ki pe;at 
opata od Remsija (Ram­
sey) sastojao se od slike 
ovna u moru> ram (rem) = 
ovan< sea (si) = more, a 
prezime :ester (Che­
ster) bilo je zameyeno 
grudima (chest) na 
kojima je zvezda (star). 
	 Na slici je grb 
Oksforda (ox = vo< ford 
= gaz). 

	 Izvesni Robert Longton, koji je pok­
lonio nove prozore svojoj biv[oj [koli – Kra­
qevskom kolewu u Oksfordu – potpisao se na 
svakom tako [to je slova TON neverovatno 
izdu\io (long = duga;ak), dakle> Long-ton.
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	 Evo jo[ jednog sredyovekovnog rebusa – 
zapravo, rebus se nalazi samo na sredini gor­
yeg dela slike< velika ilustracija sugeri[e 
odgovor. SOL i LA su note, dok se re; fides nala­
zi NA re;i ficit> Sol La fides sus ficit = Sola fides 
sufficit, [to zna;i> Dovoqna je samo vera (za spas 
du[e).
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LEONARDO, BAH I KEROL

	 Leonardo da Vin;i voleo je igre re;ima 
i me]u yegovim bele[kama prona]eno je i 
nekoliko rebusa>

1) IN + felice/felce (paprat) + setaccio (sito) + 
perla (biser) + more (kupine) = Infelice  se  
taccio per l’amore (Nesre'an, ako zbog 
qubavi 'utim)

2) Nono (devetina) + Fa (nota) + TO + mai/ 
ramoscelli (gran;ice) + AL + cuna (kolevka) + O + 
pera (kru[ka) =  Non ho fatto mai alcuna 
opera (Nikada nisam nikakvo delo stvorio)



17

3) L’amo (udica) + 
Re, Mi, Fa, Sol, La 
(note) + ZA + Re 
(opet nota) =  
L’amore mi fa 
sollazzare (Qu­
bav me razgaquje)

6) OR (;as?) + CHI + campanelle (zvekiri) + fiam­
me (vatre) + DE + l’amo (udica) + re (nota) =  Or 
chi campa nelle fiamme dell’amore? (A 
ko da pre\ivi u qubavnom ogyu?)

5) O + pera 
(kru[ka) = 
Opera 
(Delo)

4) Col + padella (tigay)< more 
(kupine) + MAL + collo (vrat) + 
CATO = Colpa dell’amore 
mal collocato (Krivicu 
snosi qubav upu'ena na pogre­
[nu stranu)
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	 Evo i jednog neobi;nog muzi;kog pri­
mera. U svojoj kompoziciji »Fuga XV« iz »Umet­
nosti fuge« Johan Sebastijan Bah ugradio je 
svoje ime koriste'i slu;ajnost da su sva slova 
yegovog prezimena istovremeno i nazivi nota. 
Slu;aj je tako]e hteo da to bude posledye Baho­
vo delo – prema re;ima yegovog sina Karla 
Filipa Emanuela – umro je neposredno posle 
zapisivaya ovih nota. Evo tog Bahovog rebus­
nog posledyeg »potpisa« iz 1750. godine>
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	 U osamnaestom veku pojavile su se takoz­
vane hijeroglifske biblije. Odre]ene re;i 
bile su zameyene slikom kako bi se deci olak­
[alo ;itaye i u;inilo zabavnijim. 

»:UDNOVATA 
HIJEROGLIFSKA 
BIBLIJA
ili odabrani delovi 
Starog i Novog 
Zaveta, predstavqeni 
slikovitim 
figurama, za zabavu 
mlade\i« (Izdao T. 
Howson, London, 
1789).

Kyiga proroka Avakuma 
I, stih 8>
»KOYI 'e mu biti 
br\i od RISOVA 
(LEOPARDA) i qu'i 
od VUKOVA u ve;e, 
veliko 'e mno[tvo 
biti KOYIKA yego­
vijeh, i idu'i iz 
daleka koyici yego­
vi doletje'e kao 
ORAO kad hiti na 
lov.« 
(Vukov prevod)
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	 Ni Luis Kerol, pisac ;uvene »Alise u 
zemqi ;uda«, nije mogao a da se ne oproba i u 
rebusima. U yegovom pismu devoj;ici Georgini 
Votson sve re;i koje su mogle vizuelno da se 
predstave zamenio je slikama.

Tako je na po;etku pisma (Moja draga Ina) re; 
DRAGA zameyena je slikom jelena jer se re; 
DEER (jelen) izgovara isto kao i DEAR (draga).
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PITA OD ZAGONETKI

	 Kada neki ;asopis odlu;i da objavi 
nagradni rebus, on tada mora da bude [to te\i – 
re[eye je obi;no neka duga;ka re;enica. Pogle­
dajte ovaj ameri;ki nagradni rebus iz 1872…
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…ovu »Pitu od zagonetki« na;i;kanu slikama 
i znakovima politi;ke sadr\ine iz britan­
skog »Takmi;arskog godi[yaka« iz 1930. godi­
ne…
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1

…i jedan rebus iz 21. veka – nedavno objavqen na 
stranicama Politikinog Zabavnika, koji je ra­
]en po uzoru na stare »Pite od zagonetki«. 
Re[eye je jedna mudra i zapetqana izreka.
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	 Danas rebusi nisu tako popularni kao 
nekada iako na Internetu mo\ete na'i ogro­
man broj rebusa (ukucajte »rebus puzzle« u svoj 
pretra\iva;). Naj;e['e se pojavquju u de;ijim 
ili enigmatskim ;asopisima, a ponekad i kao 
osnova neke reklamne kampaye.
	 Reklama neke ameri;ke firme za pro­
izvodyu gumenih kalupa na po[tanskoj karti 
iz 1861. sadr\i hvalisavi rebus> eye (oko) + XL 
+ awl ([ilo), [to zna;i> I Excel All – Ja nadma­
[ujem sve.
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	 Po;etkom osamdesetih godina pro[log 
veka reklama za englesko pivo marke »Double 
Diamond« glasila je> 

DD 4 U
(»;etiri« se na engleskom izgovara isto kao i 
»za«, a slovo »U« kao »vi«< dakle – »DD za vas«). I 
na sli;an na;in, godine 1983. muzi;ki ;asopis 
New Musical Express oglasio je nastup muzi;ke 
grupe U2 (ju-tu) tipografskim rebusom> 

U2 4U 2C
»U2 for you to see« (»U2 za vas da gledate«).
	 Slikovitiji rebus napravio je 1982. 
godine dizajner Raul Rend (Raul Rand) za rek­
lamnu varijantu znaka-logotipa kompanije IBM  
(slovo »I« – aj – izgovara se isto kao i »eye« – oko, 
a slovo B –bi– kao i »bee« – p;ela). Jednostavnim 
»;itayem« stilizovanih slika ;italac izgo­
vara naziv ove firme.
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Ipak, najpoznatiji rebus i najkopiraniji dizajn 
u istoriji je »I (LOVE) NY« (»Ja volim Yujork«) 
koji je 1975. godine yujor[ko ministarstvo za 

trgovinu naru;ilo od ;uvenog dizajnera i ilus­
tratora Miltona Glejzera (Milton Glaser) kao deo 
gradske turisti;ke kampaye. 

Posle katastrofe 11. sep­
tembra 2001. Glejzer je na­
pravio novu varijantu tog 
logotipa koja glasi »Ja 
volim Yujork vi[e nego 
ikad« na kojoj crna senka 
predstavqa ranu izazvanu 
ovim doga]ajem. Zatamye­
ni deo je na »jugozapadnom 
delu« srca, [to odgovara 
onom delu Menhetna na 
kom su stajale kule-bliz­
nakiye.
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	 Ovaj satiri;ni rebusni tekst dobio 
sam 2003. preko i-mejla. Kritikuju'i ameri;ku 
politiku prema bliskom istoku, nepoznati 
autor je odre]ene re;i zamenio znakovima 
ameri;kih petrolejskih kompanija.

je marka kozmeti;kih proizvoda. Broj osam na 
engleskom jeziku izgovara se »ejt« [to firmi 
daje novo zna;eye – STREJT zna;i »NA PRA­
VOM PUTU«.
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	 Poku[ajte da re[ite rebus iz jednog od 
prvih posleratnih brojeva »Politikinog 
Zabavnika«.

XMAS, englesku skra'enicu za Bo\i', tako]e 
mo\emo nazvati nekom vrstom rebusa, jer je 
re; CHRIST zameyena sa H. Mnogi vernici je 
smatraju bogohulnom tuma;e'i prvo slovo zna­
kom kojim se poni[tava Bo\je ime, ali nisu u 
pravu. Prvo slovo nije latini;no »iks« ve' 
gr;ko slovo H (hi) koje je inicijal Hristovog 
imena na gr;kom> Xριστος (od ovog gr;kog slo­
va nastalo je i 'irili;no H). Re; »Christmas« 
poti;e iz 11. veka i zna;i Hristova misa. 
Skra'enica Xmas nastala je kasnije, u 16. veku, 
i mo\e se na'i u mnogim sredyovekovnim 
iluminiranim rukopisima.
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SAN KAO REBUS

	 Iako na prvi pogled izgleda samo kao 
zabava, rebus mo\e da nas uvede u va\ne i su[­
tinske stvari vezane za razumevaye jedne od naj­
ve'ih tajni – qudskog uma i dubokih slojeva 
yegove podsvesti. Snovi, koji nas najneposred­
nije, kao arte[ki bunari, povezuju sa na[om 
podsve['u, saop[tavaju nam svoje poruke u 
obliku niza simbola [to se sneva;u prikazuju 
u obliku veoma li;nih slika. Date u odre]enom 
sledu, slike iz snova naj;e['e nam se ;ine kao 

	 A evo i rebusa koji je nedavno objavqen 
u »Politikinom Zabavniku« kao ilustraci­
ja  teksta o zagonetkama. Autorova namera je 
bila da se rebus sastoji od karakteristi;nih 
slika koje predstavqaju glavne teme o kojima Za­
bavnik pi[e (pustolovina, fantastika, strip, 
enigmatika, priroda, umetnost…).
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	 Posledyi rebus otkriva ime autora 
ove kyi\ice.

sasvim proizvoqne i besmislene, me]utim, 
one prate svoju unutra[yu logiku nekakvog 
primitivnog slikovnog jezika i mogu pa\qi­
vim ra[;layavayem, uz pomo' sneva;a i yego­
vih asocijacija, da se protuma;e. Snovi, a to je 
jo[ i Frojd pre vi[e od sto godina primetio u 
svom delu »Tuma;eye snova«, zaista veoma li;e 
na rebuse. Pogledajte samo rebus iz starog 
»Zabavnika« na prethodnoj strani – kakve veze 
imaju \ir, rak, ;etke i noge? U stvarnom \ivo­
tu nikakve, ali ako znate princip kojim se 
rebusi re[avaju, veza je tu i ne mo\emo ospori­
ti da taj niz slika kao celina krije svoju va\­
nu i mudru poruku.
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RE{EYA REBUSA

Str. 1 i 3 –  REBUS = nota RE + (auto)bus
Str. 4 – VOLIM TE = I (eye) + love + ju (you) 
Str. 5 –  SOMBOR = som + bor
	   MI{OLOVKA = mi[ + olovka
Str. 6 –  Slogom rastu male stvari, a nesloga sve 
pokvari = Slo(n) + G + (s)om + (h)rast + u M A + 
lestv(ice) + (c)ari(') + (vr)ane + sl(on) + (n)oga + S 
+ vep(ar) + O + kva(ka) + ri(s) 
Str. 7 –  SOKRAT = sok + rat
Str. 8 i 9 – VODA (V od A)< :OKOT (: oko T)< 
:AR{AV (;a/R/[a + V)< KUPUS (K u P u S)< {to 
na srcu to na jeziku< PAROBROD (par O + B + 
rod)< BOKOR (B oko R)
Str. 10 –  PETAO (pet AO)
	   Re[eye je> NEMAC – nema C.
Str. 23 – Ako ne znam da ne znam, mislim da znam< 
ako ne znam da znam, mislim da ne znam. (R. D. Laing)   
(W)ak o NE + Z na M + da + ne + zna(k) + M + mis + 
lim(una)da + Z na mak + o N EZ + na M (u)da(v) + Z 
na MM + (d)is + lim(un) + dan + EZ na M
Str. 25 –  U la|i su kratke noge = u L A + 
\i(r)+S u K+ra(k)+(;e)tke+noge
	    Politikin Zabavnik = pol + I-Ti 
+ (Mi)ki + N + za(rez) + B + »av« + Nik (a)
Str. 29 – Rastko "iri' = (h)rast + (o)ko + 'iri(li­
ca) + "








